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Terza Lezione

FONETICA

8 4 Le sillabe

Per una corretta lettura e comprensione dell’ebraico biblico & necessaria la conoscenza della
scomposizione della parola in sillabe.

a)

b)

9)

Il principio basilare per sillabare una parola ebraica é: ogni sillaba comincia con una
consonante e contiene una vocale.

Non inizia mai per vocale.

Puo iniziare apparentemente con due consonanti. In realta la prima ha sotto di sé uno swa
mobile semplice o composto e appartiene alla sillaba seguente: "73 g, 1]—7_—‘?7:[ hola-ye-
ni

Le sillabe possono essere:

Aperte. Le sillabe aperte termina sempre in vocale: 7372 ga-muii due sillabe aperte.

Chiuse. Le sillabe chiuse terminano sempre in consonante: DU'?J nil-ham due chiuse.
Altri esempi: 72 da-var prima aperta seconda chiusa; 33'7 le-vav lo stesso.

Acute. Lasillaba acuta e una sillaba chiusa che termina con consonante munita di dages
forte: '7DP qit-tel.

Le consonanti munite di $wa semplice mobile o di $3wa composto si uniscono alla sillaba
seguente: DWW 5%0-5im; ORNTAY amadh-tem.
In sillaba finale si uniscono alla precedente: 5177V ‘G-madht”.

Le sillabe aperte hanno di solito una vocale lunga: ‘7@—;? qa-tal.
La vocale puo essere breve se sulla sillaba cade I’accento: ’],—'?—FQP: q‘ta-la-ni.

Le sillabe chiuse hanno di solito una vocale breve: 72 -3 bo-ger.
Ma se sulla sillaba chiusa cade I’accento la vocale puo essere lunga: '7:1—'7] gil-gal.



§ 5 Lettura del games hatif.

a) Il'segno _ normalmente si legge normalmente a games.

b) Si legge come o games hatif:

i.  Quando si trova in sillaba chiusa atona (senza accento): A2 hok-mah.
ii.  Quando si trova davanti da hatef games: "Y1 no‘omi Noemi.

iii.  Nelle prima sillaba delle due voci 2"WTR godasim “santita” e DWW sorasim
radici.

§ 6 Particolarita delle gutturaliN 7 T D.

a) Non prendono mai il dages forte. Per compensare si allunga la vocale precedente: 08 13
diventa 07N, Se cio non avviene il dages € implicito: S11TY diventa NTY.

b) Quando hanno lo 3‘wa il pit delle volte € composto: O%A21T.

c) Prediligono come vocale il patah: 'U_Jj. La gutturale alla fine della parola ha il patah
furtivum se la vocale precedente € lunga ed accentata: I'DTD

d) 117 e considerato spesso una gutturale.

e) Laconsonante N quanto é alla fine di una sillaba diventa quiescente. La vocale precedente si
allunga per compensazione: NX72 per NX1. Lo stesso comportamento si ha con 17 ma solo
alla fine di parola: iTSIN. Attenzione si potrebbe avere un mappiq. Nota la differenza di
significato: XTI “verso la terra” e iTSIN “la terra di lei”.



8 7 Variazione del sistema vocalico.

Il sistema vocalico subisce molteplici variazioni. Ecco i casi piu frequenti:

a)

b)

d)

Elisione di vocale che diventa per lo pit uno 5wa.

1. games e sere (defective scriptum) in sillaba propretonica aperta, diventano uno §‘wa:

727 diventa 2°727; 77 diventa WTY.

esere (detective sriptum) in sillaba pretonica diventa uno $wa se la propretonica resta
invariata: D9 diventa 0°DAW; 175 diventa 0772,

Nella declinazine dei verbi la vocale dell’ultima sillaba ¢ elisa davanti ai suffissi che
iniziano per vocale:
2upR diventa 170p, 20RR, 170"

Allungamento della vocale: la vocale breve diventa lunga.
- games diventa games hatiif;

- gibbus diventa holem;

- hireq defective scriptum diventa seré:

quando la sillaba chiusa diventa aperta: 5v diventa *'?y.
per compensazione del dages forte: ':[7'3 per T72.

Abbreviazione delle vocale: quando la sillaba chiusa con vocale perde I’accento.

. games diventa patah: 727 > 77137 127,
. seré diventa s‘go/ (in sillaba acuta diventa hireq): 2> > L.

. holem diventa games hatif (in sillaba acuto gibbiis): 0P > D]?f] - P> pr.

Lo 5‘wa semplice, mobile e composto:

guando uno 5‘wa mobile, in principio, di parola si trova davanti ad una altro 5wa mobile il
primo si trasforma in hireq: 71772+ diventa 7" 25.
lo 5*wa mobile davanti a uno 5‘wa composto prende la vocale di ques’ultimo: SIR+2

diventa SN2,

Uno 3§‘wa composto davanti a uno 3wa mobile si trasforma nella vocale piena
corrispondente: 1777A? diventa 17772L°.

Scambio di vocali brevi:
al posto del patah alle volte si trova uno s°gol/, specialmente davanti a una gutturale munita

di games; vedi DTN e 1IN,
al posto del patah si rova hireq, specialmente nelle sillabe acute: *P7X diventa *RTX.



d)

f)

9)

8§ 8 Gli Accenti

La Bibbia ha un ricco sistema di accenti. Sono presenti due serie di accenti: una si usa nei
libri in prosa e un’altra per tre libri in poesia (Job, Ps, Pr).

Alcuni accenti sono sopralineari e altri infralineari.

Gli accenti hanno una triplice funzione:

musicale: perché guidano la recita musicale della Bibbia in sinagoga (funzione come note
musicali).

tonica: perché indicano la sillaba sulla quale deve poggia la voce nella pronuncia.
sintattica: perché indicano il legame sintattico delle parole in base alla convinzione dei
Masoreti; es: verbo con I’oggetto.

Nella funzione sintattica gli accenti si dividono in disgiuntivi o congiuntivi perché separano
od uniscono.

disgiuntivi: separano dalla parola seguente. | principali da ricordare:

- Sillag (BJ) si pone sotto la sillaba tonica dell'ultima parola di un versetto ed € seguito da
sof pasiq (*). Il Sillig + sof pastiq indica la massima pausa; corrisponde al nostro punto

fermo.
- ‘athnah (C]) si scrive sotto la sillaba tonica dell'ultima parola della pirma parte del

versetto. Indica il centro logico del versetto; corrisponde grossomodo al nostro punto e
virgola.

congiuntivi: legano alla parola seguente;

- miinah (D) si pone sotto la parola che nella lettura deve essere unita alla seguente.

- mer‘kha (I;I).

L’accento colpisce normalmente I’ultima sillaba; in determinati casi anche la penultima, ad
esempio le parole che terminao con due ségol o che hanno dei suffissi pronominali, ecc.

qualche accento e scritto prima o dopo della sillaba tonica; in tal caso si parla di accenti
prepositivi 0 pospositivi.

Methegh (072 OJ) significa “freno”; ha la forma del silliiq. Se nell’ultima parola del

versetto c’é il methegh, questo precede il silliiq. La sua funzione é:

frenare la pronuncia di una vocale perché sia fatta bene.

indicare un accento secondario in parole lunghe.

indicare che la sillaba & aperta in casi equivoci; confrontare le due parole ebraiche: (T7A2TT;

chokmah (sapienza) e iTA2TT chak‘mah (essa € sapiente).



d)

§ 9 Qere, — K*thiv.

Sono due participi aramaici che significano “letto” ("7)j? abbreviato P) e “scritto” (272
abbreviato D).

Sono delle annotazioni fatte dai Masoreti al testo biblico quando ritenevano errata qualche
parola; conservano le consonanti della parola nel testo, ma con vocali “da leggersi” con le
consonanti indicate in margine; nel testo sta il Kthiv, nel margine sta il Qeré.

Circellus masoreticus (El): cerchietto posto sulla parola errata per rinviare alla parola
corretta in margine: in 1 Re 19,4 nel testo c'¢ il K‘thiv ﬂﬂ& (nota il circellus masoreticus
sulla parola) che deve essere letto con il Qeré TN, che rappresenta la correzione, posto al
margine.

Qere perpetuo: riguarda parole molto frequenti per le quali il rinvio al margine e omesso, ma

supposto tacitamente; si citano tre esempi:
1. 7197 Yahweh: ha sempre le vocali di "7 “adhonay senza rinvio al margine; quando nel

testo il tetragramma sacro e preceduto da ’J'[& ‘adhonday sono segnate le vocali di D’U'?;S;

anche quando Yahweh é preceduto da preposizioni si ha il geré perpetuo.
2. TPUIY Yerdsalayim: il suo geré perpetuo & 0727,
3. Nel pentateuco ricorre spesso il kthiv X177 da leggersi (geré) 8Ki7.



luce

terra

che pronome relativo
casa

patto
giardino
parola

monte

festa

spada
oscurita
buono

mare

acqua

re

vento, spirito
pace

anno

Vocabolario

TN
TN
N
n2
gkl
b
037
i
an
=gy
T
20
Dﬂ
ma)
778
77
oio
g

Esercizi

1 — Scomponi in sillabe le seguenti parole:

TN T ) W 2T IS U OO0 Y 1 DY )

D720 DN T WS WD TR272 TRRRT Y M

2 — Le parole seguenti hanno delle vocali sbagliate: quali? e perché?

19T 797 02T PND0 RSN OINTTOD 2R 020

o'RPN 07790 ohwTh M9y A

3 — Ascolta (scarica il file MP3 associato alla lezione), leggi Genesi 1,1-8 e riconosci gli accenti studiati.
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